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Oficialie FIBA basketbola noteikumi ir speka visas spéles situacijas, iznemot tajas, kuras
ir min&tas 3x3 spéles noteikumos.

1. Laukums un bumba

Spéle notiek uz 3x3 basketbola laukuma, uz kura atrodas 1 (viens) basketbola grozs.

3x3 laukuma izmeri ir 15 m (platums) x 11 m (garums). Laukums atbilst standarta
basketbola laukumam, ieskaitot soda metiena Iiniju (5,80 m), divu punktu Iiniju (6,75 m)
un pusapla Iiniju, kas atrodas zem groza. Puse no regulara basketbola laukuma arT var tikt
izmantota.

Visas spélétaju grupas tiek izmantota 6 (sesta) izmera bumba.

2. Komandas

Katra komanda sastav no Cetriem spélétajiem. (Tris spéletaji atrodas laukuma un viens
rezerve).

Piezime: treneris nevar atrasties spéles laukuma, ka art attalinata trenéSana no skatitaju

tribinem nav atlauta.

3. Speéles tiesnesi

Spéles tiesnesi sastav no viena vai diviem laukuma tiesneSiem un diviem sekretariata
parstavjiem (laika némégja un protokola rakstitaja)

4. Speles sakums

4.1 Abas komandas iesildas vienlaicigi pirms spéles.

4.2 Ar monétas palidzibu tiks izlozéta ta komanda, kura uzsaks spéli. Komanda, kura
uzvargja izloze, nosaka vai uzsaks spéeli vai iesp&jamo spéles pagarinajumu.

4.3 Katrai komandai spéle obligati jauzsak tris sp€létaju sastava.

Piezime: artikuli 4.3 un 6.4 tiek ievéroti tikai uz FIBA 3x3 Oficialas sacensibas * (nav
obligati vieteja méroga sacensibas).

* FIBA 3X3 Oficialas sacensibas ir Olimpiskais turnirs, 3x3 pasaules cempiondts
(iesk.U18), Zonu cempionati (iesk.U18), 3x3 Pasaules tire un 3x3 Zvaigznu spéle.



5. Punktu skaitisana

5.1 Katrs veiksmigs metiens arkas iekSpus€ ir novértéts ar 1 punktu.
5.2 Katrs veiksmigs metiens arkas arpusé ir novertéts ar 2 punktiem.
5.3 Katrs veiksmigs soda metiens ir novertéts ar 1 punktu.

6. Spéles laiks/ Spéles uzvarétajs

6.1 Speles laiks:

Viens periods ar 10 minaSu spéles laiku. Spéles laiks tiek apstadinats, kad bumba ir
,,Mirusi”’ un soda metienu situacijas.

Spéles laiks tiek palaists, kad bumba p&c apmainas nonak uzbrucgju kontrolé (uzbrucgju
rokas ).

6.2 Komanda uzvar spéli - ja ir pirma sasniegusi 21 punktu vai vairak pirms spéles laika
beigam. Sis noteikums ir speka tikai pamatlaika, bet ne iespgjama spéles papildlaika.

6.3 Ja spéles laikam beidzoties, rezultats ir neizskirts, tiek spéléts papildlaiks. Intervals
starp pamatlaiku un papildlaiku ir viena miniite. Ta komanda, kura papildlaika pirma gast
divus punktus, uzvar spéle.

6.4 Komandai tiek pieskirts tehniskais zaud&jums, ja ta nav ieradusies uz spéles sakumu
noteikta spéles laika tris cilveku sastava, kas ir gatavi spélei. Komandas neieraSanas
gadfjuma, spéles rezultats tiek fikséts ka W-0 vai 0-W (,,W”-apzimé, uzvarétaju
komanda).

6.5 Komandai tiek pieskirts tehniskais zaudgjums, ja komanda atstaj spéles laukumu
pirms spéle ir beigusies vai visi spélétaji ir savainoti vai/un diskvalificéti. Tehniska
zaudéjuma gadijuma uzvarétaju komanda var izvéleties saglabat savu esoSo spéles
rezultatu vai fiksét tehniska zaud&uma rezultatu. Neatkarigi no izvéles zaudétaju
komandai tiek fikséta 0 sp€les rezultata.

6.6 Komanda, kura ir zaud&jusi ar tehnisko zaudgjumu, tiek diskvalificéta no sacensibam.

Piezime: ja spéles pulkstenis nav pieejams, tad organizatoriem ir tiestbas izmantot
skrejoso laiku péc saviem uzskatiem. FIBA iesaka ieviest punktu skaitisanas limitus

attiecigi laika intervaliem( 10 min./ 10 punkti; 15 min./15 punkti; 20 min./2 Ipunkts).

7. Piezimes/ Soda metieni

7.1 Komandas piezimju norma ir p&c sestas (6) komandu piezimes. Péc tam kad komanda
ir sasniegusi devinas (9) komandas piezimes, katra nakama piezime ir uzskatama ka
tehniska piezime. Lai nerastos parpratumi, spelétaji nav izslegti no sp€les pamatojoties
uz personigam piezimém, ka aprakstits 15. punkta.

7.2 Sods metiena arkas iekSien€ tiek sodits ar vienu (1) soda metienu, savukart sods
metiena arpus arkas tiek soditas ar diviem (2) soda metieniem.

7.3 Sods metiena, ja metiens ir bijis veiksmigs, tiek sodits ar vienu (1) soda metienu.



7.4 Komandas 7., 8. un 9. piezime vienmer tiek soditas ar diviem (2) soda metieniem.
Komandas 10. un katra nakama komandas piezime, ka arl tehniska un nesportiska
piezimes tiek soditas ar diviem (2) soda metieniem un bumbas kontroli. Sis punkts
attiecas ar1 uz piezimém, kas izdaritas metiena bridi un nem virsroku punktiem 7.2 un
7.3.

7.5 Bumbas kontrole paliek komandai péc pédéja soda metiena izpildes par nesportisko
piezimi 2 soda metieni vai tehnisko piezimi 1 soda metiens. Bumba tiek ievadita spéle
laukuma augsdala arpus arkas, piesp€l&jot to pretinickam un atglistot bumbu atpakal
,,oumbas ¢ekoSana”.

Piezime: péc uzbrukuma piezimes, soda metieni netiek pieskirti.

8. Ka bumba tiek izspéléta

8.1 Péc katra veiksmiga metiena pa grozu vai veiksmiga soda metiena (iznemot
situacijas, kad bumbas kontrole paliek uzbriikosai komandai):

- Spéletajs no komandas, kuriem tikko tika iemests grozs, atsak spéli driblgjot vai
piespél&jot bumbu no pusapla kas atrodas zem groza (nevis gala Iinijas) uz vietu laukuma
arpus arkas.

- Aizsardzibas spéletaji nedrikst cinities par bumbu, ja ta atrodas pusapli zem groza.

8.2 Sekojot katram neveiksmigam metienam pa grozu vai neveiksmigam soda metienam
(iznemot situacijas, kad bumbas kontrole paliek uzbriikosai komandai):

- Ja uzbrukoSa komanda izcina bumbu, ta var turpinat uzbrukt uz grozu neaizejot aiz
arkas.

- Ja aizsargajo$a komanda izcina bumbu, tai noteikti jaaizvada bumba aiz arkas (dribl&jot
vai piespél&jot bumbu).

8.3 Péc bumbas izlidoSanas auta vai noteikumu parkapuma bez soda metieniem (bumba ir
,mirusi”), spéles atsakSana notiek laukuma augsdala arpus arkas, piespélgjot to
pretiniekam un atgtistot bumbu atpakal - ,,bumbas ¢ekoSana”.

8.4 Speletajs atrodas arpus arkas tad, kad pilniba ar abam kajam atrodas aiz arkas linijas.
8.5 Stridus bumbas situacija komandai, kura aizsargajas, tiek pieskirta bumbas kontrole.

9. Laika vilcinaSana

9.1 Laika vilcinasana vai nevéleSanas spélét aktivi uz grozu ir parkapums.

9.2 Ja laukuma ir uzstadits uzbrukuma laika pulkstenis, tad komandai ir jaizdara metiens
12 sekundgs. Laika skaitiSana atsakas, kad uzbriikosai komandai ir bumbas kontrole (p&c
bumbas apmainas ar aizsargajoso komandas sp€létaju vai péc veiksmiga punktu guvuma
zem groza).

9.3 Tas ir uzskatams par parkapumu, ja p&c izcinitas bumbas spélétajs dribleé arkas
iekSpuse ar saniem vai muguru pret grozu ilgak neka 5 sekundes.

Piezime: Ja laukums nav aprikots ar uzbrukuma laika pulksteni, un komanda nedara
VisU iespéjamo lai uzbruktu uz grozu, tad tiesnesis ir tiesigs bridinat par pédéjam
piecam(5) sekundem uzbrukumd, tas sakot skaitit.



10. Spélétaju mainas

Spélétaju mainas abam komandam ir atlautas pie katras ,,mirusas” bumbas (tad, kad laiks
neiet), ka arT pirms bumbas ,,CekoSanas”. Rezerves sp€létajs var nomainities tikai tad, kad
laukuma esoSais spé€létajs nonak no spé€les laukuma un fiziski kontakt€jas ar vinu.
Speletaju mainas ir atlautas vienigi aiz gala linijas pret€ji grozam un nekada riciba no
tiesneSiem vai sekretariata nav nepiecieSama.

11. Partraukumi

11.1 Katrai komandai tiek pieskirts viens partraukums. Jebkur§ sp&létajs var pieprasit
partraukumu tad, kad bumba ir ,,mirusi” (tad kad laiks neiet).

11.2 Situacija, kad TV translacija tiek veikta, organizatori var pieteikt divus
patraukumus, kad bumba ir ,,mirusi”’. Pirmo, kad palicis sp&lét 6:59 vai mazak, un otro,
kad palicis spelét 3:59 vai mazak.

11.3 Visu partaukumu garums ir 30 sekundes.

Piezime: partaukumus un spélétaju mainas drikst pieteikt/izdarit tikai pie ,, mirusas”
bumbas. Nedrikst pieteikt/izdarit, kad bumba ir ,,dziva” saskana ar Art.8.1.

12. Protesta procediira

Ja komanda uzskata, ka tiesneSu [émums vai jebkurs§ cits gadijums spéles laika ir biitiski
ietekmg€jis komandas intereses, viniem jaizpilda sekojosais:

1. Spéletajam no protestejosas komandas ir japaraksta spéles protokols, nekavejosi pec
speles beigSanas pirms to ir parakstijis spéles tiesnesis.

2. Protestgjosai komandai 30 minasu laika ir jaiesniedz rakstveida paskaidrojums par
notikuSo, ka ari jaiesniedz droSibas nauda 200 eiro (divi simti eiro) pasakuma
organizatoram. Ja protests ir apmierinats, dro§ibas nauda tiek atgriezta.

3. Video materiali var tik izmantoti tikai situacijas, lai noteiktu spéles ped€jo metienu,
skaitit vai n€, ka ar1 péd&ja sekmiga metiena punktu vértibu - viens vai divi punkti.

13. Komandu klasifikacija

Ja komandu rezultats ir vienads, tad komandu klasifikacija tiek noteikta péc sekojoSiem
punktiem

1. Visvairak uzvaru (vai procentualo uzvaru gadijuma, ja nav vienads spélu skaits
priekSsacikstes);

2. Savstarpgjas spéles ( ja divas komandas $aja klasifikacija ir ieguvusas vienadu punktu
skaitu, vietu noteikSana javadas no abu komandu savstarpgjas spé€les rezultata
apaksgrupas ietvaros).



3. Vidgji visvairak giitie punkti spelé (nenemot vera uzvarétdju komandas spéles
rezultatu tehniskaja zaudéjuma)

Ja komandas joprojam ir vienada situacija p&c Siem trTs soliem, tad uzvarétaj komanda ir
ta kura atrodas augstak komandu izvietojuma.

14. Komandu izvietojuma noteikums

Komandu izvietojums ir savstarp€ji saistits ar komandas FIBA ranga punktiem (pirms
sacensibam summgjot tris labako sp&létaju punktus). Gadijuma, ja komandam ir vienadi
ranga punkti, komandas tiek izvietotas nejausa seciba.

15. Diskvalifikacija

Speletajs, kurs ir sanémis divas nesportiskas piezimes, tiek diskvalificéts no spéles
(diskvalifice laukuma tiesnesi) un diskvalificéts no turnira (diskvalificé turnira
organizatori). Neatkarigas diskvalifikacijas tiek veiktas tadél, ka organizatori diskvalifice
spelétaju no turnira par vardarbigu ricibu, mutisku un fizisku agresiju, nepartrauktu
icjaukSanos spéles gaita, parkapumiem FIBA Anti-Dopinga noteikumos (4. Gramata no
FIBA leksgjam regulam) vai citiem parkapumiem, kas mingti FIBA Etikas Kodeksa ( 1.
Gramata, 2. nodala no FIBA Ieksgjam Regulam). Organizatori var diskvalificét visu
komandu no turnira saistiba ar komandas par&o parstavju darbibam (ieskaitot
bezdarbibas), kas tika iepriek$ min&tas. FIBA ir tiesibas pielietot disciplinaras sankcijas,
kuras ir sastaditas konkr&tam turniram, noteikumiem un nosacijumiem no 3x3planet.com,
un FIBA Ieksgjas Regulas neietekmé diskvalifikaciju, kas min&ta esosaja punkta 15.

16. Pielagosanas U12 grupam

Sekojosas izmainas noteikumos ir ieteicamas U12 grupas:

1. Jairiesp&jams, grozu augstums tiek nolaists I1dz 2,60 m.

2. Pirma komanda kura iemet pagarinajuma, uzvar spéli.

3. Uzbrukuma laiks nav nepiecieSams. Ja komanda nevé€las uzbrukt grozam, spéles
tiesnesis bridina un sak skaitit pedgjas 5 sekundes uzbrukuma.

4. Piezimju norma netiek pielietota; peéc piezimes seko bumbas cekoSana, iznemot
situacijas - sods metiena, nesportiska piezime un tehniska piezime.

5. Partraukumi netiek pieskirti.
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